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XXVI JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES 2007/2008

CIRCULAR de PETANCA:

En virtud del Art. 114 del Reglamento de Juegos Deportivos Municipales, la competicién de
PETANCA se regira por dicha normativa, asi como por el contenido de la presente Circular, que afecta
a todas las categorias:

1.- Los equipos estardn formados por 6 jugadores para la Liga Masculina y 4 jugadores en la Liga
Femenina y Juvenil. Cada equipo puede llevar 2 suplentes, que, por una sola vez y siempre al comienzo
de jugadas, puede sustituir a cualquier jugador de cualquiera de las 2 tripletas/dupletas. Todos los
jugadores, incluso los suplentes, pueden hablar entre ellos durante el transcurso de la partida de liga. El
Delegado de un equipo debidamente acreditado antes de comenzar las partidas de liga, podra comentar
y hablar con los componentes de la misma sin entrar en los terrenos de juego.

2.- El responsable de los equipos mostrard a la Mesa las Licencias en vigor de los jugadores, asi como
el encuadramiento de cada equipo. En el acta, obligatoriamente debera figurar y quedar reflejado el
namero de licencia de los jugadores, los tanteos y las incidencias, asi como cuando en el acta figure un
jugador juvenil deberd ponerse la letra “J” al lado del nimero de licencia. Dichas actas, una vez
finalizados los encuentros, serdn firmados por los capitanes de los equipos. La citada acta debera
rellenarse al completo antes del comienzo del partido, una vez comenzado dicho partido solo se
reflejard en la misma los tanteos y posibles incidentes que puedan suceder. El equipo local inscribird en
el acta sus equipos en primer lugar, posteriormente los inscribira el club visitante tapando con un papel,
si asi lo desea el equipo local, la composicion de sus equipos. Asimismo y por el equipo local se
rellenara un documento anexo al acta que debera ser entregado al equipo visitante.

Los jugadores inscritos en un acta, aunque sea de suplente, no podra participan en Liga con ningun otro
equipo; no obstante los juveniles podran participar en diferentes categorias del mismo equipo, pero en
la jornada de la misma fecha solamente podra jugar en una categoria y equipo, teniendo en cuenta que
los jugadores juveniles masculinos solo podran jugar la liga en equipos masculinos, y las jugadoras
juveniles femeninas en equipos femeninos. El incumplimiento de este acuerdo se considerara como
alineacion indebida.

3.- El equipo que se encuentre incompleto para jugar la competicion de Liga, sera sancionado con un
punto menos en la clasificacion. Esta anomalia sera reflejada en el acta conforme a lo que se determina
en el aparatado 1 de esta Circular. Se considera “equipo incompleto”, la presentacion desde 3 a 5
jugadores en equipos masculinos y desde 2 a 3 jugadores en los equipos femeninos y juveniles.

El acuerdo por parte de los capitanes de ambos equipos de no reflejar en el acta que un equipo esta
incompleto, llevara consigo el descuento de 2 puntos en la clasificacién a los 2 equipos, asimismo
ambos capitanes seran suspendidos con 2 jornadas de liga.

4.- a) En caso de incomparecencia, la penalizacion ser4 de 2 puntos menos en la clasificacion,
debiendo como en el caso anterior, tanto el equipo local o el equipo visitante, reflejar en un acta la
incomparecencia del equipo contrario y la presencia de su jugadores, dandose por ganador al equipo
compareciente por el tanteo de 4-0, ganando todas las partidas por 13-0. Se considera incomparecencia,
la no presentacion de un equipo a disputar un encuentro y cuando se presenten solo 2 jugadores a
dicho encuentro.

b) En caso de segunda incomparecencia, el equipo sera descalificado de la competicion, segun Art. 84.i.
del Reglamento de la Competicion de los Juegos Deportivos Municipales.

5.- En caso de Alineacion Indebida, serd sancionado el equipo con la pérdida del partido de liga en
cuestién y 2 puntos menos en la clasificacion.
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6.- La alineacion de los jugadores en la Liga, deberan estar inscrito en el acta antes del comienzo del
encuentro, una vez comenzado dicho encuentro no se podrd cambiar ni poner ningun jugador.

7.- Sistema de puntuacién: El equipo declarado vencedor obtendrd 3 puntos en la clasificacion. El
equipo perdedor obtendra 0 punto y en caso de empate, ambos equipos sumaran 1 punto.
Al finalizar la competicion, en caso de empate entre 2 6 mas equipos, se tendra en cuenta lo siguiente:
» El nimero de partidas ganadas en los enfrentamientos entre los equipos implicados en el empate,
estableciéndose el orden de clasificacion segun las partidas ganadas.
e Caso de persistir el empate se tendra en cuenta el resultado de dividir los tantos a favor por los
tantos en contra de todas las partidas de todos los encuentros de la Liga, con hasta 3 decimales.
» Caso de persistir el empate se tendrd en cuenta el resultado de dividir los tantos a favor por los
tantos en contra de todas las partidas de todos los encuentros de la Liga, con hasta 3 decimales.

8.- Bajo ningln concepto se podran retrasar los partidos.

9.- Obstaculos en terrenos de juego.- Cuando los equipos marquen sus pistas para la disputa de los
encuentros de liga, se tendra en cuenta lo siguiente:
» Se considera obstaculo natural todo aquello que sea superior a 2 centimetros.
» En el caso de que se pongan obstaculos artificiales sobre el terreno de juego, estos deberan tener
entre si una distancia minima de 3 metros.
< El incumplimiento de este articulo llevara consigo la pérdida del encuentro por el equipo infractor.

10.- Ningun partido de liga debe de ser suspendido una vez comenzado pero se pueden dar los
siguientes casos:

¢ Que no halla visibilidad.- Si los capitanes de los equipos estan de acuerdo en que no hay
visibilidad pueden suspender la partida, reflejando en el acta la hora de suspension asi como el
tanteo. EI Comité de Competicion una vez hechas las diligencias oportunas resolvera lo que
proceda. No obstante si en las instalaciones del equipo local existen pistas con iluminacién
artificial debera continuarse la partida en dichos terrenos, la negativa a jugar por parte de alguno
de los 2 clubes llevara consigo la pérdida de la partida y 2 puntos de pérdida en la clasificacion.

* Que un equipo diga que hay visibilidad y el otro que no.- Si los capitanes de los equipos no estan
de acuerdo sobre la visibilidad y no existe luz artificial, la partida puede suspenderse, reflejandolo
en el acta el tanteo asi como la hora exacta de la suspension. EI Comité de Competicion, una vez
hechas las diligencias oportunas, resolvera lo que proceda.

e Cuando se suspenda un partido una vez comenzado por cualquier causa de fuerza mayor se
debera tener en cuenta lo siguiente: Una vez se designe fecha por el Comité de Competicion para
la continuacion del encuentro, los equipos podran alinear a los jugadores reglamentarios que
consideren oportunos, pero nunca podran montar los equipos mezclando los jugadores titulares
inscritos en el acta del partido suspendido. Igualmente si un jugador ha sido sustituido no podra
disputar la continuacién de dicho encuentro.

11.- Para todo lo no contemplado en la presente Circular, se estara a lo que disponga el IMD a través de
sus Comité de Competicion y Apelacion, cuyas decisiones seran inapelables e irrevocables.

Sevilla, Octubre de 2007



